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Praktiske informationer

IKEA-HACKING - fokus pa baeredygtighed
Boost din kemiundervisning!
Naturvidenskabelig dag pa OTG

Krop & sundhed

Makerspace

VVandrensning

Solceller

Lys og Bolger
) Med en studentereksamen fra Odense
Robotprogrammering Tekniske Gymnasium kan man se frem til

] ] o ] et veeld af spaendende karrieremuligheder
Visuelt design med kunstig intelligens

Ud over fokus pa teknologi, design, kommunikation og
naturvidenskabelige fag tilbyder vi bl.a. dansk, engelsk
og idéhistorie pa et hgjt fagligt niveau. Eleverne har ogsa
mulighed for at vaelge mange spandende valgfag lige fra
mediefag, astronomi og design til filosofi, tysk, psykologi
og musik.

pra ktiS ke i nfo rmationer Vores dygtige undervisere er ogsa sparringspartnere og

eksperter, og vi har fokus pa, at den faglige og sociale
udvikling gar hand i hand.
Tilmelding eller interesse for tilbuddene kan ske via

OTG's hovedmail: otg(@sde.dk

Ved spgrgsmal er | velkomne til at kontakte os pd
tif. 6312 6962.

Odense Tekniske Gymnasium Hovedparten af billederne i
Munkebjergvej 130 denne folder er Al-genereret.
5230 Odense M
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~fokus paba

| dette forlpb skal eleverne arbejde med at lave et IKEA produkt om til

et andet produkt med et nyt formal. Gennem forlgbet vil eleverne blive
introduceret til vigtigheden af upcycling som en form for baeredygtighed.
Eleverne vil arbejde med alle faserne i designprocessen herunder problem-
afgraensning, idégenerering, malgruppe og produktudvikling. Vi vil slutte
projektet af med at afprgve produktet og pitche i grupper.

Emner der gennemgas:
»  Designprocessen

» |dégenerering

= Innovation

»  Beeredygtighed

»  Upcycling

= Produktudvikling

Formal:

At udruste eleverne med de
ngdvendige faerdigheder til at udvikle
et produkt ud fra en given
problemstilling. Fokus vil vaere pa
idégenerering i designprocessen.

Varighed:

En dag pa OTG (9-14)

Sted:

Workshoppen afholdes i skolens
designlokale, hvor der er adgang til
de ngdvendige materialer og vaerktg.

Odense Tekniske Gymnasium
Munkebjergvej 130
5230 Odense M

Malgruppe:

Malrettet elever i de zeldre klasser, der
har interesse for design, produktudvikling,
innovation og baeredygtighed. Krop &
Sundhed

FAG OG FELLES MAL, DER KAN DAEKKES:

Handvaerk og design

Eleven kan arbejde med enkle
designprocesser knyttet til egen
produktfremstilling

Eleven kan alene og i faellesskab udvikle
og formulere idéer fra omverdenen

Eleven kan afprgve idéer i forhold til
produkters form, funktion og udtryk

Eleven kan praesentere og evaluere
designprocesser og produkter

Natur/teknologi

»  Eleven kan sztte anvendelse af natur og
teknologi i et baeredygtigt perspektiv

»  Eleven kan identificere
ressourcebesparende teknologier

»  Eleven har viden om enkel miljgvurdering
af produkter og produktioner

Eleven kan beskrive
interessemodsaetninger i menneskers
forvaltning af naturen lokalt og globalt

til specifikke behov kan ogsa arrangeres.

Det er vores egne elever og lzerere, der faciliterer lektionen, og der vil

KEMIUNDERVISNING'

Formalet med forlgbet er at give eleverne mulighed for at udfgre og
evaluere kemiske undersggelser i et laboratoriemiljp og perspektivere
kemiens anvendelse i dagligdagen. Der er mulighed for at vaelge
mellem to emner: syre-base-kemi og sundhedskemi, men tilpasning

Formal:

= Eleverne kan gennemfgre og evaluere
undersggelser i kemi i vores
laboratorium

»  Eleverne kan perspektivere kemi til
omverdenen

altid blive tid til en rundvisning i vores spandende veerksteder og laboratorier. = Udvikle elevernes naturvidenskabelige
erkendelse
Syre-base-kemi Varighed:

Vi vil arbejde med grundlaeggende begreber inden for syre-basekemi.

Eleverne vil i vores kemilaboratorium arbejde med forskellige

forsgg, blandt andet med rgdkalsindikator.

Sundhedskemi

Vi vil arbejde med grundlaeggende begreber inden for

sundhedskemi: sukker, fedtstoffer og salt.

Eleverne vil i vores kemilaboratorium arbejde med forskellige
forspg, blandt andet madling af sukkerkoncentrationen i sodavand

og fedt- eller saltkoncentrationen i chips.

FAG OG FELLES MAL, DER KAN DEKKES:

Fysik/kemi

Eleven kan designe, gennemfgre og evaluere
undersggelser i fysik/kemi

Eleven kan undersgge grundstoffer og enkle kemiske
forbindelser

Eleven kan undersgge enkle reaktioner mellem
stoffer

Eleven kan anvende stoffer hensigtsmaessigt i
hverdagen

Eleven kan perspektivere fysik/kemi til tomverdenen
og relatere indholdet i faget til udvikling af
naturvidenskabelig erkendelse

Biologi

= 1-2timer, men kan tilpasses
eventuelle individuelle gnsker og
behov.

Sted:

»  Odense Tekniske Gymnasium
Munkebjergvej 130
5230 Odense M
Malgruppe:
= 8.-10. klasse

Eleven kan perspektivere biologi til omverdenen
og relatere indholdet i faget til udvikling af
naturvidenskabelig erkendelse

Eleven kan forklare miljg- og
sundhedsproblemstillinger lokalt og globalt

Eleven har viden om biologiske baggrunde for
sundhedsproblemstillingerdigitale teknologier og
kommunikation




For at kroppen kan arbejde hurtigt og effektivt, skal der tilfgres ilt til musklerne.
liten optages i lungerne og transporteres via blodet ud til musklerne og andre celler.

Hvordan fungerer dette system i praksis, og hvad sker der, nar man kondition-
straener? Kan man pavirke sin kondition pa andre mader? Hvordan passer man
bedst muligt pa sin krop og spiser sundt? Dette er spgrgsmal, | far viden om i

dette forlgb.

Emner der gennemgas:

Teori om lungerne og deres funktion

Maling af lungefunktion

Teori om hjertet og kredslgbet

Maling af puls og blodtryk

Teori om konditionstraening og konditionstest

Udfgrelse af konditionstest

Teori om madens molekyler: kulhydrat, fedt og protein

Laboratoriegvelse om fordgjelsen af madens molekyler

Teori om farve- og tilsaetningsstoffer i maden

Maling af farvestoffer i f.eks. sodavand

FAG OG F/ELLES MAL, DER KAN DAEKKES:

Biologi

Eleven kan undersgge bevaegeapparat, organer og

organsystemer ud fra biologisk materiale

Eleven har viden om menneskets bevageapparat,
organsystemer og regulering af kroppens indre miljg

Eleven kan undersgge sundhedsmaessige
sammenhange mellem krop, kost og motion

Eleven har viden om faktorer med betydning for
kropsfunktioner, sundhed og kondition

Eleven kan forklare miljg- og sundhedsproblem
stillinger lokalt og globalt

Formal:

»  Viden om menneskets bevaegeapparat,
organsystemer og regulering af det indre
miljg

»  Viden om faktorer, der har betydning for
kropsfunktioner, energiindtag, sundhed og
kondition

»  Viden om mulige fordele og risici ved
anvendelse af bioteknologi

»  Evnetil at anvende bioteknologi til at
forklare fordele og risici

Varighed:

»  Endagpd OTG (2-3 moduler) 8.30-14.00

Sted:

»  Odense Tekniske Gymnasium
Munkebjergvej 130
5230 Odense M

Malgruppe:
= 8.-10. klasse

Idraet

Eleven kan vurdere samspil mellem krop, traening og
trivsel i et aktuelt og fremtidigt perspektiv

Eleven kan vurdere idraetsvaners betydning for
sundhed og trivsel

Eleven har viden om kroppens betydning for psyke og
identitet

Eleven kan udfgre egne og andres
traeningsprogrammer

| vores Makerspace far eleverne mulighed for at udfolde deres kreativitet
gennem en bred vifte af teknologier. Her mgder de et vaerksted, udstyret
med laserskaerere, 3D-printere, folietryk, sublimation og broderimaskiner.

Eleverne guides gennem designprocessen — fra idé til faerdigt produkt. De
lzerer at bruge designprogrammer, betjene maskinerne og arbejde med
forskellige materialer. Gennem processen far de bade teoretisk indsigt og
praktisk erfaring med at skabe deres egne produkter.

Det bedste ved et besgg i Makerspace? Alle elever far noget med hjem, som
de selv har designet og fremstillet — en konkret erindring om en dag fyldt
med kreativitet og teknologi.

Emner der gennemgas:

Grundlaeggende principper inden for digitalt design

Introduktion til forskellige produktionsteknologier

Designprocesser — fra idé til feerdigt produkt

Materialeforstdelse og anvendelsesmuligheder

Praktisk arbejde med forskellige maskiner og teknologier

Handvark og design

Eleven kan arbejde med enkle designprocesser
knyttet til egen produktfremstilling

Eleven kan alene og i faellesskab udvikle og
formulere idéer fra omverdenen herunder med
digitale veerktgjer

Eleven kan udvikle enkle produkter

Eleven kan vaelge mellem tilladte maskiner
efter en hensigt

Formal:

At give eleverne praktisk erfaring med
moderne teknologi og design

At styrke forstdelsen for sammenhangen
mellem teori og praksis

At inspirere til kreativ brug af teknologi

Varighed:

3—4 timer

Sted:

Forlpbet afholdes i skolens
makerspace, hvor der er adgang til
de ngdvendige materialer og vaerktgj.

Odense Tekniske Gymnasium
Munkebjergvej 130
5230 Odense M

Malgruppe:

7.-10. klasse

FAG OG FELLES MAL, DER KAN DAEKKES:

Teknologiforstaelse

Eleven kan tilrettelaegge og gennemfgre
iterative designprocesser og skabe digitale
artefakter

Eleven kan generere, udvaelge og kvalificere
ideer, der imgdekommer en problemstilling

Eleven kan konstruere med digitale teknologier
og om formgivning i digitale materialer

Eleven kan vurdere, vaelge og pa kvalificeret
vis anvende digitale teknologier i autentiske
situationer
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. . FAG OG F/ELLES MAL. DER KAN DEKKES: Programmet kan tilpasses den enkelte
Odense Te anSke G\/m naSIU m ' klasse, sa det matcher jeres behov og
Fysik/kemi faglige fokus.

I nV I te re r g rU n d S kO | e r tl | at d e | tage I » Eleven kan designe, gennemfgre og evaluere undersggelser i fysik/kemi Kontakt os gerne pa forh&nd for at drgfte
1 1 »  Eleven kan anvende og vurdere modeller i fysik/kemi serlige pnsker eller temaer, som | arbejder
Naturvidenskabelig Dag e e e

»  Eleven kan perspektivere fysik/kemi til omverdenen og relatere indholdet i faget

til udvikling af naturvidenskabelig erkendelse Vi kan sammenszette en dag, der supplerer

- en dag fyldt med praktiske eksperimenter, teknologiske udfordringer og
= Eleven kan kommunikere om naturfaglige forhold med fysik/kemi jeres lzereplaner og giver eleverne mulighed

inspirerende mgder med rollemodeller inden for STEM-fagene.
for at arbejde med udstyr og teknologier,

| vores laboratorier og vaerksteder far eleverne mulighed for at arbejde hands-on med spaendende Biologi ol . . o
der maske ikke er tilgengelige pa jeres

projekter, guidet af vores engagerede elever og undervisere. » Eleven kan designe, gennemfgre og evaluere undersggelser i biologi egen skole.
P Gennem dagen oplever eleverne, hvordan naturvidenskab og teknologi anvendes i virkeligheden, og = Eleven kan anvende og vurdere modeller i biologi
i far indblik i de mange karrieremuligheder, en teknisk studentereksamen kan dbne dgre til. «+  Eleven kan perspektivere biologi til omverdenen og relatere indholdet i faget til .
udvikling af naturvidenskabelig erkendelse Varighed:
Naturvidenskabelig Dag handler om at skabe interesse for naturvidenskab og vise alle elever — . Endagpa OTG - 9.00-14.00
uanset kgn og baggrund — at de kan finde deres plads i den teknologiske og naturvidenskabelige Matematik
verden. En verden, som spiller en vigtig rolle i fremtidens grgnne omstilling. Sted:

»  Eleven kan handle med dsmmekraft i komplekse situationer med matematik

Vi kan sammensaette en dag, der supplerer jeres laereplaner og giver eleverne mulighed for at = Eleven kan anvende matematiske kompetencer i samspil med faglig viden i *  Odense .Teknis'ke Gymnasium
. . o . . o Munkebjergvej 130
arbejde med udstyr og teknologier, der maske ikke er tilgaengelige pa jeres egen skole. naturfag 5230 Odenge M
Kontakt os gerne pa forhand for at drgfte saerlige gnsker eller temaer, som | arbejder med i »  Elevenkananvende digitale vaerktajer til underspgelser, tegning og beregning Mal
gruppe:

undervisningen. Natur/teknologi

. 7. klasse

»  Eleven kan designe undersggelser pa baggrund af begyndende
hypotesedannelse

»  Eleven kan saette naturfaglig og teknologisk udvikling i historisk perspektiv
»  Eleven kan designe enkle modeller

= Eleven kan kommunikere om natur og teknologi

Teknologiforstaelse

»  Eleven kan anvende komplekse bevaegelsesmgnstre i udvikling af en alsidig
idraetspraksis

»  Eleven kan tilrettelegge og gennemfgre iterative designprocesser

»  Eleven kan reflektere over og anvende computationel tankegang pa
problemstillinger fra omverdenen

»  Eleven kan vurdere, vaelge og pa kvalificeret vis anvende digitale teknologier i
autentiske situationer




Fagene biologi, kemi og matematik spiller sammen i dette tvaerfaglige mini- Formal:

projekt.

Vivil undersgge, hvordan man renser spildevand pa et rensningsanlaeg ved
hjeelp af bade bioteknologiske og kemiske processer.

| de bioteknologiske processer anvender man bakterier, mens den kemiske
og mekaniske rensning blandt andet sker gennem adskillelsesprocesser og
feeldningsreaktioner.

Undersg@ge de bioteknologiske, mekaniske
og kemiske processer, der anvendes ved
rensning af vand.

Anvende matematisk modellering til at

forsta og beskrive de biologiske processer.

Varighed:
De biologiske processer modelleres matematisk ved hjzelp af et eksperiment . Ltimer
med terninger.

Sted:

Forudsaatninger: Det kan vaere en fordel, hvis dagen fglger efter et
besgg pa et rensningsanlaeg, fx Ejby Mglle.

Odense Tekniske Gymnasium
Munkebjergvej 130
5230 Odense M

Malgruppe:

= 8.-10. klasse
FAG OG FELLES MAL, DER KAN DEKKES:
Biologi Fysik/kemi Matematik

= Eleven kan undersgge
mikroorganismers funktion i forskellige
miljger

= Eleven har viden om mikroorganismers
betydning i forhold til mennesker og
pkosystemer

«  Eleven kan med modeller forklare
stofkredslgb i naturen

»  Eleven kan kable biologiske processer
til anvendelser inden for bioteknologi

Eleven kan analysere dele af
stofkredslgb

Eleven har viden om carbons og
nitrogens kredslgb

Eleven kan med modeller forklare
stofkredslgb i naturen

Eleven kan med modeller beskrive
sammenhange mellem atomers
elektronstruktur og deres kemiske
egenskaber

Eleven kan med repraesentationer
beskrive kemiske reaktioner

= Eleven kan anvende og vurdere
modeller i matematik

»  Eleven kan anvende funktioner
til at beskrive sammenhaenge og
forandringer

=  Eleven kan anvende reelle tal og
algebraiske udtryk i matematiske
undersggelser

Vivil underspge, hvordan solceller virker, og lave eksperimenter med Formal:

i for f. fysik og kemi.
dem inden for fagene fysik og kemi »  Forstdelse af grundlaeggende fysiske

og kemiske begreber og sammenhaenge i

| kemi skal | lave jeres egen solcelle og teste den. )
) & 8 forbindelse med solceller.

| fysik skal | undersgge betydningen af en solcelles placering i forhold «  Udfpre eksperimenter.
til dens strgmproduktion.
Varighed:
\ores egne elever og lzerere vil facilitere dagen.
] KI.9-13
Der vil ogsa blive tid til en rundvisning i vores vaerksteder.
Sted:

»  Odense Tekniske Gymnasium
Munkebjergvej 130
5230 Odense M
Malgruppe:
= 8.-10.klasse

FAG OG FELLES MAL, DER KAN DAEKKES:

Fysik/kemi

Eleven kan designe, gennemfgre og
evaluere undersggelser i fysik/kemi

Eleven kan undersgge
energiomsaetning

Eleven kan med enkle modeller
visualisere energiomsaetninger

Eleven kan eksperimentere med
energiomsaetning hvori elektricitet og
magnetisme indgar

Eleven kan diskutere udvikling i
samfundets energiforsyning

Eleven kan undersgge og sammenligne
energiteknologier

Eleven kan anvende modeller til at
forklare energiomsaetning

Eleven kan diskutere naturgivne og
samfundsmaessige faktorer, der har
betydning for valg af energiteknologier



Eleverne vil arbejde med lys og balger gennem forskellige undersggelser
og eksperimenter i vores fysiklaboratorium. Bohrs atommodel vil bl.a.
blive inddraget.

Eleverne vil ogsa arbejde med forskellige forsgg i vores kemilaboratorium.
Blandt andet bestemmer vi farvestoffet i sodavand ved hjaelp af spektro-
fotometri.

Vi opsamler data med LoggerPro og behandler dem matematisk. Det
forudseettes, at eleverne kan arbejde med den rette linjes ligning. Vi haber,
at eleverne gennem dette arbejde opndr naturvidenskabelig forstdelse
inden for emnet.

Vores egne elever og lzerere vil facilitere dagen, og der vil ogsa blive tid til
en rundvisning i vores mange vaerksteder.

Relevant for: Fysik, kemi og matematik

Formal:

Forstdelse af grundlaeggende fysiske
og kemiske begreber for lys og belger.

Udfgre fysik- og kemieksperimenter
inden for emnet.

Anvende matematik til
databehandling.

Udvikle elevernes naturvidenskabelige
forstaelse.

Varighed:

KI.9-13

Sted:

Odense Tekniske Gymnasium
Munkebjergvej 130
5230 Odense M

Malgruppe:

8.-10. klasse

FAG OG FALLES MAL, DER KAN
DEKKES:

Fysik/kemi

Eleven kan undersgge lyd, lys og farver

Eleven har viden om bglgetyper, lyd- og
lysfaanomener

Eleven kan beskrive atomers opbygning
Eleven har viden om enkle atommodeller

Eleven kan med modeller beskrive ioniserende

stréling Vo

Eleven kan beskrive anvendelsen af lys i medicinsk
og teknologisk sammenhang h

Eleverne far et indblik i moderne robotteknologi, og i vores
robotlaboratorium prgver vi at programmere robotter.

| sma grupper skal eleverne analysere et problem, der ligner de
problemer som robotter Igser pa en rigtig fabrik. | grupper skal de .
sammen planlagge, hvordan robotten kan Ipse problemet. .

Begreber fra matematik, som eleverne kender i forvejen, kommer i

Formal:

Laere om hvordan en robot virker, og om
hvad robotter bruges til pa fabrikkerne.

Prgve at programmere en robot.

Anvend matematik, kreativitet og
samarbejde til at I@se et problem.

spil pa en ny og praktisk made. Varighed:
Relevant for: Matematik, programmering = ALtimer
Sted:

Matematik

»  Eleven kan handle med dgmmekraft i
komplekse situationer med matematik

»  Eleven kan anvende modeller til forklaring
af faanomener og problemstillinger i
naturfag

» Eleven kan argumentere for valg af
matematisk reprasentation

»  Eleven kan vaelge og vurdere hjzelpemidler
til samme matematiske situation

»  Eleven kan anvende udtryk med variable,
herunder med digitale veerktegjer

Odense Tekniske Gymnasium
Munkebjergvej 130
5230 Odense M

Malgruppe:

8.-10. klasse

FAG OG FELLES MAL, DER KAN DAEKKES:

Teknologiforstaelse

» Eleven kan programmere digitale
produkter

» Eleven kan programmere simple digitale
Igsninger

»  Eleven kan handle med dgmmekraft
i komplekse situationer, der vedrgrer
digitale artefakters betydning for individ,
feellesskab og samfund

»  Eleven kan tilrettelaegge og gennemfegre
iterative designprocesser og skabe
digitale artefakter, der Igser komplekse
problemstillinger



™

ODENSE TEKNISKE
GYMNASIUM

VISUELGDES
KUNSTIGINTELEIGENS

| dette forlpb arbejder vi med generativ kunstig intelligens, der ud fra Formal:
tekst kan lave billeder. Her |zerer eleverne, hvordan det overhovedet . . .

) ) ) ) . ) . At give eleverne praktisk erfaring med
er muligt at generere billeder ud fra tekst, og vi arbejder pd at udvikle brugen af kunstig intelligens til at
egne plakater. Vi undersgger ogsa begraensninger og tager et blik pa generere visuelt indhold, samtidig
fremtiden inden for digitale medier, og diskuterer, hvad der er ved at med at de laerer om teknologiens
ske med vores mediebillede. Samtidig tages der udgangspunkt i etiske og lovmaessige aspekter.
etiske og lovmaessige udfordringer, og her kommer vi ind pa .

. Varighed:
eksempler, hvor det er gaet galt.
. En dag pa OTG (9-14)
Eleverne opndr bdde teoretisk viden og praktiske faerdigheder med de nyeste
tekst-til-billede-modeller. Sted:

»  Odense Tekniske Gymnasium

Emner der gennemgés: Munkebjergvej 130

I _— . 5230 Odense M
» Introduktion til tekst-til-billed modeller og deres praktiske

anvendelse.

Malgruppe:
Generering af plakater med kunstig intelligens. . Forlgbet er rettet mod elever i
Udforskning af teknologiens muligheder og begransninger. udskolingen.

Praktisk arbejde med formulering af prompts til billedskabelse.

Diskussion af etiske og lovmaessige udfordringer forbundet med
brugen af Al i visuelt design.

Deepfakes og deres betydning for vores mediebillede.

FAG OG FELLES MAL, DER KAN DAEKKES: Billedkunst

. = Eleven kan eksperimentere med og udtrykke sig i billeder med

»  Eleven kan handle med dgmmekraft i komplekse situationer, »  Eleven kan fremstille en digital collage i flere lag

der vedrgrer digitale artefakters betydning for individ, ) o )
feellesskab og samfund » Eleven kan analysere billeders funktion i en given kontekst

Eleven kan kritisk reflektere over digitale artefakters betydning  pansk

for individ, feellesskaber og samfund
» Eleven kan diskutere etiske spgrgsmal vedrgrende

Eleven kan vurdere, vaelge og pa kvalificeret vis anvende kommunikation pa internettet

digitale teknologier i autentiske situationer
) ) ) Eleven kan diskutere betydningen af digitale
Eleven kan tilrettelegge og gennemfgre iterative kommunikationsteknologier for eget liv og faellesskab -
designprocesser og skabe digitale artefakter \ ' ' s
Eleven har viden om sammenhangen mellem digitale 7 ’

teknologier og kommunikation
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